DECRETO ESTADUAL N° 50.975

PROGRAMA ESTRATEGICO e TRANSVERSAL: incorpora a
abordagem da economia criativa como instrumento de
desenvolvimento socioecondmico do Estado. Conforme



Capacitacao e Residéncia

Cursos, consultorias, residéncias e encontros de setores.

Observatorio
Pesquisa e divulgacao de pesquisas, indicadores,
mapeamentos, cursos e de conteudos.

Promocao e Investimento

Prospectar e divulgar alternativas de financiamento e editais.

Territorios Criativos

Apoiar, incentivar e fomentar os programas municipais de
economia criativa.

Mercado e Circulacao

Fomentar e articular a circulagao de servi¢cos e produtos dos setores criativos.




Inova RS
Regiao Metropolitana e Litoral Norte




Inova RS

“Em 2030, o Rio Grande do Sul sera referéncia global em
inovacao como estratégia de desenvolvimento local”

O Inova RS € um programa da Secretaria de Inovacao, Ciéncia e
Tecnologia (SICT/RS) que propde a construgcao de projetos voltados
ao desenvolvimento socioecondmico a partir de parcerias entre os
atores da quadrupla hélice dos ecossistemas de inovacao das
oito regides do Estado.



Inova RS

Serra e Horténsias
Metropolitana e Litoral Norte

Sul

Produg¢do e Norte

Dos Vales

Noroeste e Missoes
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Nowaré P




Visao de Futuro RMLN

Em 2030, a Regido Metropolitana e Litoral Norte (RMLN) sera
referéncia global em inovagao por meio de uma Estratégia de
Especializacéo Inteligente em Saude, TIC, Educac¢ao e
Economia Criativa, fomentando o empreendedorismo para
desenvolvimento e atrag&o de talentos, a partir do uso da
capacidade de pesquisa e das tecnologias digitais para
promover e incrementar o desenvolvimento econémico e social.



A Jornada Percorrida

Instauracao do GT de Economia Criativa da RMLN
Definicao do objetivo do projeto

Definicao de Economia Criativa e Setores

Divisao em subgrupos

Definicao da entrega de cada subgrupo
Integracao de atores relevantes no GT



Projeto de Economia Criativa

Objetivo: Colocar o RS no cenario da Economia Criativa
do Conesul, transformando a economia local em um
reconhecido capital criativo e visando com que a economia
criativa quebre os paradigmas econdmicos gauchos e se
forne um importante pilar econémico do RS.



Projeto de Economia Criativa

Subgrupos e entregaveis:

Subgrupo de mapeamento - entrega metodologia de
potenciais criativos

Subgrupo de Legislacao - entrega uma minuta de lei de
incentivo para Economia Criativa

Subgrupo de Capacitagdes - entrega webnario e cursos
para gestores publicos

Subgrupo de Plataforma - entrega uma plataforma
integradora de Economia Criativa para o RS



Ra

POA CRIATIVA




Potenciais Criativos: l

caso Porto Alegre




O Meéetodo

Potencial

A(;I;mggita e Reunides de Nivelamento
P ¢ - Conceitos e modelos

Plataforma

Discussao e definicao de Economia Criativa
- CNPJs, MEIs e CBOs
- Divisao dos Indicadores

Coleta e Apresentacao de Dados
- Mercado, Educacao e Governo

Dinamica de Analise
- Comité de Economia Criativa de Porto Alegre




Dados de Mercado do RS

Tarson Nunez




A economia criativa envolve mais de 11 mil empresas em Porto Alegre, 14% do
total

Empresas da Economia Criativa em Porto Alegre

cidade

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



A economia criativa gera mais de 100 postos de trabalho formal em Porto Alegre,
que representam quase 12% do emprego na cidade

Empregos formais na Economia Criativa em Porto Alegre

cidade

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



Os distintos setores da economia criativa apresentam niveis distintos de
informalidade nas relacdes de trabalho

Empregos formais e MEls da Economia Criativa em Porto Alegre

Empregos formais (2019) MEI (2021) % MEI/empregos
formais

Publicidade e Pesquisa de Mercado 4584 4918 107,3

Artes Visuais e Performaticas 4007 3177 79,3
Patrimonio e Culturas Tradicionais 1613 487 30,2
Audiovisual 3389 1015 29,9
Arquitetura, Design e Moda 35135 9194 26,0
Publicacao, Editoragdo e Midia 8267 1842 22,3
Pesquisa, Desenvolvimento e Ensino Superior 26601 3809 14,3
Tl e Software 17089 504 2,9

100685 24946 24,7

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021 e Portal do Empreendedor



Os saléric_Js nos setores relacionados com a economia criativa ficam acima da média
dos salarios dos demais setores em Porto Alegre

e N
Média salarial economia criativa: R$ 3.471,00

Média salarial no RS: R$ 2.282,00
L Média salarial na RM de PoA: R$ 2.556,00 P




A economia criativa gera mais de 100 postos de trabalho formal em Porto
Alegre, que representam quase 12% do emprego na cidade

Média salarial nos distintos setores da Economia Criativa em POA

S ewe T saiiomdors/mes

Pesquisa, Desenvolvimento e Ensino Superior 5938
Tl e Software 4231
Audiovisual 2769
Arquitetura, Design e Moda 2271
Publicagao, Editoracao e Midia 2061
Publicidade e Pesquisa de Mercado 1464
Artes Visuais e Performaticas 1457
Patrimonio e Culturas Tradicionais 1175

Média EC Porto Alegre 3471

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



A economia criativa em Porto Alegre € composta fundamentalmente por
pequenas empresas

Numero médio de empregados nos distintos setores da Economia
Criativa em Porto Alegre

Postos de trabalho

Pesquisa, Desenvolvimento e Ensino Superior 30,4

Arquitetura, Design e Moda 8,1
Tl e Software 7,3
Publicacao, Editoracao e Midia 7,1
Audiovisual 5,8
Patrimonio e Culturas Tradicionais 3,9
Artes Visuais e Performaticas 3,6
Publicidade e Pesquisa de Mercado 3,4
Média EC RS 7,5
Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



A economia criativa movi_menta mais de R$ 4 bilhdes em
salarios e outros beneficios

A economia criativa gera uma receita significativa de impostos
em Porto Alegre

ICMS
2020 R$ 143.477.896,00
2021 R$ 190.771.537,00

ISS
2020 R$ 264.102.144,57
2021 R$ 204.776.438,20 (de janeiro a agosto)




A economia criativa gera mais de 100 postos de trabalho formal em Porto Alegre,
que representam quase 12% do emprego na cidade

Movimentacao de salarios e outras remuneragées na Economia
Criativa em Porto Alegre

I S T

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



Porto Alegre se constitui no maior polo de economia criativa do Rio Grande do Sul,
concentrando muitas das atividades. Um em cada quatro postos de trabalho em
empresas relacionadas com a economia criativa se localiza em Porto Alegre

Empregos na Economia Criativa em Porto Alegre em relacao
ao total do RS

Postos de trabalho| % de PoA sobre o total de empregos de
cada setor da economia criativa do RS

Tl e Software 17089 38,4

Pesquisa, Desenvolvimento e Ensino Superior 26601 36,3
Publicacao, Editoragdo e Midia 8267 35,7
Audiovisual 3389 34,1
Publicidade e Pesquisa de Mercado 4584 28,8
Artes Visuais e Performaticas 4007 27,9
Patrimonio e Culturas Tradicionais 1613 16,9

Arquitetura, Design e Moda 35135 16,3

-+
=

100685 24,7
Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



Uma em cada cinco empresas relacionadas com a economia criativa no RS
se localiza em Porto Alegre

Empresas da Economia Criativa em Porto Alegre em relacao
ao total do RS

% de PoA sobre o total das empresas de
cada setor da economia criativa no RS
582 36,0

Tl e Software 2325 34,9

Audiovisual

Pesquisa, Desenvolvimento e Ensino Superior 643 30,4
Publicidade e Pesquisa de Mercado 1341 29,3
Publicacao, Editoragdo e Midia 1159 26,3
Artes Visuais e Performaticas 1233 23,9
Arquitetura, Design e Moda 4034 14,2
Patrimonio e Culturas Tradicionais 563 13,8

Total 11880 20,8

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



A economia criativa de Porto Alegre no contexto nacional

Empresas e empregos na Economia Criativa em capitais

selecionadas
851765 109080
283962 31356
133101 15842
109954 16565
109900 12489
100685 11747

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



Uma em cada cinco empresas relacionadas com a economia criativa no RS
se localiza em Porto Alegre

Ranking das capitais por setor (numero de postos de trabalho)

Publicacdo Arquitetura, Publicidade e Pesquisa, Tecnologia da
Editoragao e Design e Moda |Audiovisual Pesquisa de Desenvolvimento e |Informagdo e

Patrimonio e Artes Visuais e
Culturas Performaticas
Tradicionais

Ranking

Midias Mercado Ensino superior Software

S&do Paulo S&o Paulo Sdo Paulo S&o Paulo S&o Paulo S&o Paulo S&do Paulo S&o Paulo
RJ RJ RJ RJ RJ RJ RJ RJ
Brasilia BH Curitiba Fortaleza Porto Alegre Curitiba BH Brasilia
BH Brasilia Porto Alegre Porto Alegre Brasilia BH Brasilia BH

Curitiba Curitiba BH BH BH Fortaleza Curitiba Curitiba

Fortaleza Porto Alegre Brasilia Curitiba Curitiba Salvador Recife Porto Alegre

~N
10

Porto Alegre Fortaleza Fortaleza Brasilia Salvador Porto Alegre Porto Alegre Fpolis

Salvador Salvador Recife Salvador Recife Brasilia Salvador Fortaleza

Recife Recife Salvador Recife Fortaleza Recife Fortaleza Recife

Fpolis Fpolis Fpolis Fpolis Fpolis Fpolis Fpolis Salvador

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



Os salarios pagos nos setores relacionados com a economia criativa em Porto
Alegre sao mais baixos do que os dos principais polos nacionais

Salarios na Economia Criativa em capitais selecionadas

Fonte: Cadastro de Empresas 2019, IBGE 2021



Em sintese se pode caracterizar as empresas relacionadas com a
economia criativa em trés grandes grupos

Um primeiro que é maior quantitativamente, movimenta mais recursos financeiros,
dispde de uma forte organizacao institucional e opera com relacdes de trabalho mais
formalizadas e que paga os melhores salarios.

a
/‘ﬂ Pesquisa, Desenvolvimento e Ensino Superior \

i; Tecnologia da Informacao e Software

\@i Arquitetura, Design e Moda /




Em sintese se pode caracterizar as empresas relacionadas com a
economia criativa em trés grandes grupos

O segundo grupo, de dimensoes intermediarias, tem uma forte organizagéo
institucional, mas combina formalidade e informalidade e paga salarios mais
proximos da media estadual

R h

32 Publicacio, Editoragdo e Midia

& Audiovisual

\ﬁ: Publicidade e Pesquisa de Mercado




Em sintese se pode caracterizar as empresas relacionadas com a
economia criativa em trés grandes blocos

O terceiro grupo € menor quantitativamente, € o menos organizado em termos
de sua representacao social, tem relacoes de trabalho onde a informalidade

predomina e paga os salarios mais baixos

f
@ Artes Visuais e Performaticas

=

il Patrimdnio e Culturas Tradicionais
/

-



Dados de Mercado de POA

Guilherme Stein




Classificacao da economia criativa

Classificacao da Economia Criativa

Grande Grupo Grupos

Cultura Patrimonio e Culturas Tradicionais Artes
Visuais e Performaticas

Midia Publicacao, Editoracao, midia, Audiovisual

CriacOes Arquitetura, Design e Moda, Publicidade e

Funcionais Pesquisa de Mercado

Ensino e Pesquisa

Tecnologi ; -
ecnologia Tl e Software, Pesquisa e Desenvolvimento
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Distribuicao de Vinculos Criativos pela CNAE

25.38 %
23.12 %
2237 %
9
21.03 % 2134
1289 % 2009
02019
9
9
. i |
Arquitetura, Ensino Tl e software, Publicidade e Patriménio e Audiovisual Publicagéo, Artes Visuais e
Desian e e pesquisa pesquisa e pesquisa de  Culturas Tradicionais editoragéo Performaticas
e midia

Fonte: Microdados RAIS.
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Distribuicao de Vinculos Criativos pela CBO
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38.32 %

21.32 %
16.03 %
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988 %
7.32% 7089
n . :
Tl e software, Publicidade e Artes Visuais e Publicagéo, Ensino Arquitetura, Patriménio e Audiovisual
pesquis_a e pesquisa de Performaticas editorat;_éo e pesquisa Design e Culturas Tradicionais

Moda

Fonte: Microdados RAIS.

112009
H2019



Distribuicao de CBOs por CNAEs
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Massa Salarial CNAE

R$ 120.000.000
o

R$ 90.000.000
/
2

R$ 60.000.000
.

R$ 30.000.000
2018 2019

2017

2016
7 Publicidade e pesquisa de merca
® Tie software, pesquisa e desenvolvimento

2013 2014 2015
& Patrimonio e Culturas Tradicionais

2012
A Audiovisual

R$

2009

2011
O Artes Visuais e Performéticas M Ensino e pesquisa 2 Publicacdo, editoragdo e midia

0
2010
Fonte: Microdados RAIS.



Massa Salarial CBO

R$ 100.000.000

R$ 75.000.000 vid

R$ 50.000.000

R$ 25.000.000

R$ 0
2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019
O Arquitetura, Design e Moda A Audiovisual Patriménio e Culturas Tradicionais 7 Publcidade  pesqisa de mercado
O Attes Visuals e Performéticas M Ensino e pesquisa 2 Publicag@o, editoragdo e midia ® Tie software, pesquisa e desenvolvimento

Fonte: Microdados RAIS.



Tamanho das empresas (n° de empregados), 2019

Arquitetura, Design e Moda Artes Visuais e Performaticas
100 %
75 %
50 % 53.33 %
0
31.20 %
25 % 19.79 %
873 % 11.45 %
0% I 3.18.% 1.26 % 0.23 % 0.05 % I 2:95% 0.94 % 0.59 % 0.24 % 0.06 %
Audiovisual Ensino e pesquisa
100 %
75 %
56.71 %
50 %
33.68 % H ZERO
25% R BATE 4
01% i 9% 7.02% BDE5A9
0% g 2.18 % 2.78 % 1.21 % 1.09 % 0.36 % 0.12 % -W%L‘S%_HS%123%0.35%0.35%0.35% EDE10A 19
Patriménio e Culturas Tradicionais Publicagéo, editoragdo e midia = BE %8 ﬁ gg
100 % DE 100 A 249
" DE 250 A 499
% DE 500 A 999
1000 OU MAIS
50 % =
32.26 % 597 9% £
25% ' ] 17.18 %
0% Bt 3% 1.26 % 0,26 % Bk 2.69.% 2.05 % 0.70 % 0.23 % 0.18 % 0.06 %
Publicidade e pesquisa de mercado Tl e software, pesquisa e desenvolvimento
100 %
75 %
50 %147.00 %
34.64 %
25 %
10.15 % 11.26 %
0% I 2.37% 151 % 1.78 % 0.59 % I 4300 3.10 % 2.09 % 0.98 % 0.69 % 0.20 % 0.03 % 0.03 %
0

Fonte: Microdados RAIS.
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Distribuicao de Estabelecimentos Criativos, 2019

FeuEN Sar

SANTA MARIA
ofie IR

3403040

IADIM (TU

§
]
3
3




28
_flv

BEspEEEEEY
BHBEEEHEHES

Fonte: Microdados RAIS.



Tabela: Correlacédo Espacial

Grupo Dependéncia Espacial Desvio Padrao
Patriménio e Culturas Tradicionais 0,048 0,011
Artes Visuais e Performaticas 0,121 0,012
Publicacdo, editoracao e midia 0,091 0,011
Audiovisual 0,094 0,012
Arquitetura, Design e Moda 0,059 0,011
Publicidade e pesquisa de mercado 0,082 0,012
Ensino e pesquisa 0,097 0,012
Tl e software, pesquisa e desenvolvimento 0,095 0,012

Setores criativos 0,048 0,011




Tabela: Vinculos CNAE

Patrimoénio e Artes Visuais Publicacdo, Audiovisual Arquitetura, Publicidade Ensino e Tl e software,

Culturas e Performaticas editoragao Design e pesquisa pesquisa pesquisa e

Tradicionais e midia e Moda de mercado desenvolvimento

Percentual de mulheres 50,55% 53,76% 51,90% 32,04% 73,54% 49,92% 50,78% 33,30%
Média salarial (em R$) 1.915 2.114 2.579 3.515 2.089 2.460 8.361 5.248
Média de idade (em anos) 36 34 36 40 36 33 39 34
Fundamental Incompleto 4,5% 2,7% 3,1% 1,9% 2,6% 2,6% 2,4% 1,0%
Fundamental completo 14,9% 14,3% 9,0% 9,7% 12,9% 8,5% 3,0% 3,6%
Médio completo 71,8% 66,7% 57% 54,3% 79,5% 62,5% 21,3% 45,9%

Superior completo + 8.8 % 16,3% 30,9% 34,1% 51% 26,4% 73,4% 49,4%




Tabela: Vinculos CBO

Patriménio e Artes Visuais Publicagdo, Audiovisual Arquitetura, Publicidade Ensinoe Tl e software,

Culturas e Performaticas editoragao Design e pesquisa pesquisa pesquisa e

Tradicionais e midia e Moda de mercado desenvolvimento

Percentual de mulheres 61,0% 35,1% 35,9% 22,7% 36,7% 46,9% 47.5% 19,8%
Média salarial (em R$) 4.887 4.015 3.909 3.050 5.419 7.075 9.002 7.156
Média de idade (em anos) 40 35 38 40 38 37 40 35
Fundamental Incompleto 2,3% 5,79% 2,2% 1,78% 5,3% 0,5% 0,2% 0,1%
Fundamental completo 5,3% 4,66% 8,7% 7,62% 14,7% 2,3% 0,3% 0,6%
Médio completo 37,9% 28,4% 45,8% 49,1% 33,4% 36,4% 8,7% 35,2%

Superior completo + 54,4% 61,2% 43,3% 41,5% 46,7% 60,8% 90,8% 64,1%




Prémio Salarial dos Grupos em relacao as atividades “nao criativas”

25%
HE [ -024% | - .
-2.5%
-5.0 %
Publicagéo, Arquitetura, Ensino Tl e software, Patriménio Audiovisual Artes Visuais Publicidade e
editoracéo e Design e e pesquisa pesquisa e e Culturas Tradicionais e Performéticas pesquisa de mercado

midia Moda desenvolvimento
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Dados de Educacao
Cristiano Max




Introducao

 Analise baseada no Modelo de Economia Criativa construido
nos marcos do INOVA-RS

« Variaveis utilizadas: numero de cursos de graduacao e
pos-graduacao

 Bases: E-MEC via cadastro virtual em https://emec.mec.gov.br/
e CAPES (Plataforma)



https://emec.mec.gov.br/

Objetivos

» Construir elementos empiricos para um diagnoéstico da situacao
da Economia Criativa na cidade de Porto Alegre

» Estabelecer uma linha de base a partir da qual se podera avaliar
a evolucio do setor nos proximos anos

« Estabelecer comparagcbes com outras capitais que permitam
contextualizar a situacao de PoA no contexto nacional




Consideracoes metodologicas

« Se fez uso de planilhas disponibilizadas pelo e-Mec.
Filtrou-se por instituicoes de ensino, em Porto Alegre,
credenciamento presencial e ativas

» Utilizou-se apenas as 10 maiores colocadas por numero total
de cursos

* As instituicbes que ofertaram stricto sensu resultaram em um
numero menor (4) apos filtragem




A EC em PoA: Graduacao

Tabela 1: Instituicoes com cursos de graduagao
pertencentes a Economia Criativa em Porto Alegre

Instituigdo de Ensino Criacao Funcional Cultura Tecnologia

SUL
GRANDE DO SUL
MARKETING DE PORTO ALEGRE

Fonte: e-Mec, 2021



A EC em PoA: Especializacao

Tabela 2: Instituigoes com cursos de especializagao
pertencentes a Economia Criativa em Porto Alegre
Instituicdo de Ensino Criagao Funcional Cultura Tecnologia

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO RIO 2 1 2 8
GRANDE DO SUL

UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS 0 0 3

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO 1 1 3
SUL

FG Faculdade Global 1 0 1 3
FACULDADE SENAC PORTO ALEGRE - FSPOA 0 2 1 1
FACULDADE DE TECNOLOGIA ALCIDES MAYA 1 0 0 2
CENTRO UNIVERSITARIO RITTER DOS REIS 0 1 1 0
FACULDADE ESTACIO DO RIO GRANDE DO 0 0 0 2
SUL - ESTACIO FARGS

FACULDADE DE SANTA CRUZ DO SUL 1
IPOG - INSTITUTO DE POS-GRADUAGAO & 2 0 0 0

GRADUAGAO
Total

Fonte: e-Mec, 2021



A EC em PoA: Stricto sensu

Tabela 3: Instituicoes com cursos de stricto sensu
pertencentes a Economia Criativa em Porto Alegre

Instituicdo de Ensino Criagdo Funcional Cultura Tecnologia

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO 41 35 14
SUL

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO RIO 10 0 14
GRANDE DO SUL

UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS 10 0(1)
Faculdade Meridional 3 0

Fonte: e-Mec, 2021
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12

45



Para fins de analise:

https://abre.ai/dadosbrutosecpoa




Dados de Governanca
Joana Braga




25

20

15

10

Regulamentacao

Lei Complementar

Lei

Decreto

M CriagOes Funcionais

W Cultura

= Midias

 Tecnologia

- cotrurn)

Patrimonio e Culturas Tradicionais:
LC -05/Lei- 15/ Decreto - 04
Artes Visuais e Performaticas:
LC -01/Lei- 07/ Decreto - 02

MIDIA

Publicacao, editoracao e midia:

Lei - 04 / Decreto - 01 Audiovisual:
LC-03/Lei-05/Decreto - 02

CRIAGOES FUNCIONAIS
Arquitetura, Design e Moda:

LC - 04/ Lei- 04/ Decreto - 02
Publicidade e Pesquisa de Mercado:
Lei - 03 / Decreto - 01

TECNOLOGIA

Ensino e Pesquisa: Lei - 03
K TI, software, P&y
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30

25

20

15

10

Incentivos

Lei Complementar

Lei

I

Decreto

M CriagBes Funcionais
M Cultura
= Midia

" Tecnologia

CULTURA
Patrimonio e Culturas Tradicionais:

LC - 03 (+1PLC)/Lei-18/Decreto - 02
Artes Visuais e Performaticas: Lei - 11

MIDIA
Publicacdo, editoracdo e midia: Lei - 04
Audiovisual: LC - 01

CRIACOES FUNCIONAIS
Arquitetura, Design e Moda: Lei - 02

Publicidade e Pesquisa de Mercado:
PROC. N°00177/21 - PLCL N° 005/21

TECNOLOGIA
Ensino e Pesquisa: Lei — 03

P&D :

Tl, software,
\ LC - 02 / Decreto —y




Atividades Especiais

- LT

10

Patrimonio e Culturas Tradicionais:
LC -01/Lei- 04/ Decreto - 03
Artes Visuais e Performaticas:
12 Lei - 04 / Decreto - 07 / Resolugao - 1
MIDIA
8 Publicacao, editoracao e midia:
M Cultura Lei— 02
6 » Midia Audiovisual: Lei - 01
4 B Criagdes Funcionais ~

CRIACOES FUNCIONAIS
2 Arquitetura, Design e Moda:
Lei - 1/ Decreto — 01

o - \_ =

\,Q/\ i \,Q/\ o Q‘}'o c)o\ocs"



Outras Normatizacoes

2,5
2
1,5 f CULTUR)
B Cultura Patrimonio e Culturas Tradicionais: 1
1  Midia ,
MIDIA
05 - Audiovisual: Lei- 02/ Decreto - 01
O 4|

Lei Decreto

Numero de Editais implementados com Leis de Incentivo Emergenciais em Pandemia COVID-19
(Inovagao e Cultura): Nao informado.

Numero de Projetos submetidos as leis Municipais de Incentivo no ano de 2019/2020 por setor
(Inovacéao e Cultura): Nao informado.



Comissoes e Comités ligados a Governancga dos
setores criativos do municipio

= Cultura

= Midia

IGs

Tecnologia

= CriagBes Funcionais

-

\

Patriménio e Culturas Tradicionais - 02

Publicidade e Pesquisa de Mercado

Artes Visuais e Performaticas -

MIDIA
Publicacao, editoracao e midia.
Audiovisual - 01

CRIACOES FUNCIONAIS

Arquitetura, Design e Moda

TECNOLOGIA
Ensino e Pesquisa - 02

TI, software, P&Dy




Fundos

Fundos

m Cultura
m Midia
M Criagdes Funcionais

© Tecnologia

/

\

Avaliacao do Sistema Publico

CULTURA)

MIDIA - 1
TECNOLOGIA - 1

de Cultura: Médio

Tamanho da populagao:
1.492.530 pessoas (IBGE -

estimada, 209




Governanca: Revisao do Comité Municipal de Economia Criativa

12 representantes de Governo, sendo 02 do Governo Estadual e 01 da Camara de
Vereadores.

02 Indicacdes diretas do Prefeito (representantes de Governo ou nao)
20 Entidades selecionadas por chamamento publico, representando as areas criativas:

e Criacdes Funcionais
e Cultura

e Midias

e Tecnologia;

6

06 de suporte e incentivo:

e Ensino e Pesquisa
e Fomento, Financiamento e Investimentos.




Obrigado

Secretaria de Cultura do RS - Carol Biberg (carolina-maia@sedac.rs.gov.br)

Secretaria de Inovacgao, Ciéncia e Tecnologia do RS - Luiza Ferreira (luiza-ferreira@sict.rs.gov.br)

Departamento de Economia e Estatistica - Tarson Nunes (tarson-nunez@spgg.rs.gov.br)

Secretaria de Desenvolvimento Econédmico e Turismo de POA - Joana Braga (joanabraga@portoalegre.rs.gov.br)

Universidade Feevale - Cristiano Max (maxrs@feevale.br)
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